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Uvod

V tomto dokumente sa budeme venovat porovnaniu dvoch dnes uz znamych
programov a to Borland Delphi a Lazarus. Tieto programy sa dnes pouzivaju
na spracovanie zdrojovych kédov v objektovo orientovanom pascale zndmom
ako Delphi.

Ich spolo¢nou ¢rtou je spoloény zaklad - chut vytvarat nové veci.

Vsetky rozdiely ktoré st popisane v tomto dokumente boli najdene pri
prechadzani zdrojovych koédov v knihe ,Informatika pre stredné gkoly: Pro-
gramovanie v Delphi” od autora RNDr. Andreja Blaha.

Programovaci jazyk Delphi sa v dnesnej dobe pouZziva na vSetkych strednych
a vysokych §koléch so zaujmom o informatiku. Je to vynikajici jazyk na ziskanie
zékladnych programatorskych zruénosti a logiky.

Postupnym badanim sa da zistit, ze tieto rozdieli st skor na urovni aplikacnej
ako funkénej. Napriklad vizuédlna stranka Lazarusa a Borland Delphi. Taktiez
tieto dva programy by sa dali nazvat dvojickami, kto si raz zvykne robit v
jednom bude vediet robit aj v druhom. A preto st oba tieto programy vhodné na
ucenie zakladov programovania v jazyku Delphi za pomoci tejto knihy. Rozdieli
v zdrojovom kéde st ozaj len minimalne a ich rieSenie je zvicsa intuitivne.

Prajeme vam vela tuspe$nych zdrojovych kédov pri objavovani programé-
torskych zakuti.

Autori.
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Porovnanie prostredi

1.1 Porovnanie menu
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Na to aby sme mohli zafat programovat v jednom z tychto programov
musime poznat ich prostredie. A najlepsie je zacat od menu. Ako si moZete
vS§imnat oba programy maju velmi podobné menu.

Ale kazdy program je predsa len trocha Specificky svojimi ¢rtami. Napriklad
Borland Delphi je uz dlhé roky vyvijany a preto mé iste prednosti pred mladsim
Lazarusom. Jeho hlavnou vyhodou je priama podpora databéaz (,Databéaze”) a
prijemna pomoc.

Kdez to Lazarus vznikol ako poziadavka programatorov na prijemnejsiu
spravu vyvoja. Preto je tu vyzdvihnuty popis prvkov a nastavitelnost (,En-
vironment”). Je pravda Ze tento prvok obsahuje aj Borland Delphi no je ukryta
v kontextovej ponuke nastroje (,,Tools”).

A Lazarus hoci nemé implementovanu pomoc ako Borland Delphi je pris-
tupnejsi pretoze uz na zakladnej stranke tohto programu Lazarus Project http:
//wuw.lazarus.freepascal.org/ existuje forum ohladne pomoci uzivatelom.
Co je mnohokrat uzitoénejsie ako hodinové hladanie v Pomoci podla kl'i¢ovych
slov. Samozrejme ma to svoje tienisté stranky stéle ak nie¢o hladate musite byt
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na internete. Ale v dneSnej dobe by to uZz nemala byt az taka prekazka.

1.2 Porovnanie panelu Object Inspector
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Dalsim objektom ktorému sa budeme venovat je "Object Inspector”. Je to
jedna z najpouzivanejsich Casti ovladacich prvkov programu.

Naco vlastne sluzi? Je to vlastne samotné nastavovanie vlastnosti pre jed-
notlivé komponenty nami vytvoreného programu.

Ako vidime na obrazku Object Inspector sa deli na dve casti a to ,,Object
Tree View” Stromovu §truktiru komponentov a samotny ,JObject Inspector”
ktory popisuje vlastnosti samotného komponentu. V Borland Delphi st tieto
dva prvky ako samostatné okna no jednoduchym pretiahnutim mysSou sa dajiu
spojit do jedného okna tak to vidime v Lazaruse.

Zékladnym rozdielom medzi Object Inspectorom v Borland Delphi a Lazaruse
je zélozka ,Favorites” kde si mozme uloZit najCastej§ie pouZivané vlastnosti
daného komponentu a tak uSetrit svoj ¢as stalym prehladavanim celého Ob-
ject Inspectora. Pridavanie do zéalozky Favorites je velmi jednoduché. Staci
kliknat na vlastnost ktort chceme pridat to Favorites a pravym tlac¢idlom my§i
zobrazit kontextovi ponuku kde najdeme polozku pridat k Favorites. Takto si
mozme upravit Favorites pre kazdy komponent zv1ast.
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1.3 Porovnanie panelu s komponentami
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Poslednym no nie zanedbatelnym komponentom programu je panel s kom-
ponentami. Mozno na prvy pohlad by sa zdalo Ze su uplne rozdielne no niekedy
zdanie klame.

KedZe Borland Delphi je program ktory je urfeny vyluc¢ne pre operacné
systémy od Microsoftu ndjdeme na tomto paneli zalozky ktoré st urc¢ené vyluéne
len pre tento ucel. Narozdiel od toho Lazarus je multiplatformovy a zalozky
v tomto panely sa nastavuju podla pouZitého operacného systému. Obrazok
panela z Lazarusa ukazuje ako st rozloZené pod operatnym systémom Linux.
Preto pre tento ucel je zbytoc¢na zélozka Win32. No ostatné zostéva ako aj v
jeho konkurentovi.

Ako som sa uZ vy$8ie spominalo Borland Delphi mé podporu pre spravu
a pracu s databazami ¢o v Lazaruse zatial chyba. Preto niektoré zalozky st
prisposobené aj na tento ucel.

LenZe zalozky a komponenty moZné poZit v nami vytvorenom programe
sa daju doplhat a tak si upravovaf aj tento panel. Na internete je viacero
modulov ktoré takéto komponenty doplhaju staci si len vybrat ten spravny pre
dany program a ni¢ nam nebrani rozsirit ako Borland Delphi tak Lazarus. Len
si treba davat pozor pre ktory program st moduly uréené a pre ktoru verziu
daného programu.
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Porovnanie odlisnosti v koéde

2.1 Porovnanie pripojenych knizni

Najvicsie odlisnosti medzi tymito dvoma programami sa nachadza prave v tejto
Casti a to zdrojovy kod. A zo zdrojovych koédov je to prave Cast o vyuZivani
kniZnic od tohto miesta sa budu odvijat vSetky zmeny zdrojového kodu.
Pripojenie kniZnic v oboch programoch prebieha automaticky uz pri vytvoreni
nového dokumentu (,,Projektu”). Borland Delphi m4 svoje kniZznice ktoré nacita-
va stale na zaciatku pri spusteni. Narozdiel od toho Lazarus pre svoju multiplat-
formovu vyhodu kontroluje umiestnenie v opera¢nom systéme a tak i nacitanie
kniznic do programu.
Ukazeme si dva pripady Borland Delphi standardné kniznice:
uses
Messages, SvsUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs;
Lazarus beziaci pod Linuxom a jeho §tandardne kniZnice s tymto operacnym
systémom:
uses
Classes, SysUtils, LResources, Forms, Contreols, Graphics

7 ukazok vidno, Ze Lazarus toho potrebuje menej na spracovanie programu
a preto aj programy vytvarané pre Linux a pisané v Lazaruse st rychlejsie a
presné. Nezaberaju vela miesta lebo sa do nich nekopiruje velké mnoZstvo
zbyto¢énych kniznic.
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2.2 Odlisnosti funkcii

Ako bolo vys8ie spomenuté tieto odliSnosti nie sa len tak st sposobené napa-
janim réznych kniznic do zdrojového kodu. A takto vidime ich vysledok. V
Lazaruse ako zdkladné graficka kniznica sa pouziva LCL kdez to Borland Del-
phi pouziva VCL. A na kode sa to odzrkadli v rozli¢nosti volanych funkcii.

Predstavme si n&s program ktory sa zaobera kreslenim na kresliace platno
TImage.Canvas. Mame na hom zopar objektov dajme tomu nejaké Stvorce a
obdizniky. Chceme ich od seba farebne odlisit. Je to velmi jednoduché pri
ich vytvarani im zvolime rozli¢né farby z RGB §kaly. Ale pozor pre rozli¢nost
grafickych kniznic sa v oboch programoch pouzivaji rézne prikazy na skalo-
vanie farby z RGB hodno6t. V Borland Delphi by sa mal pozit prikaz v tvare:
RGB(integer,integer,integer); na rozdiel od toho v Lazaruse vyzera prikaz: RG-
BtoColor(integer,integer,integer); Z daného prikladu vidno, Ze Borland Delphi
je viac uZivatelsky orientovany program. A Lazarus logicko programatorsky
kde uZz z kodu vidno ¢o sa v hom deje ( jednoduché vysvetlenie kodu: Chceme
zmenit RGB kod na farbu ).

Existuje aj mnoho d’algich rozli¢nosti zdrojového kédu. Ale pri vyucbe pro-
gramovacieho jazyka Delphi za pomoci knihy ,Informatika pre stredné skoly -
Programovanie v Delphi” v tychto dvoch prostrediach je ich zbyto¢ne spominat.

Pre lepsie pochopenie si uvedieme dva konkrétne priklady z prostredia Bor-
land Delphi priamo z ucebnice na strane 30:
procedure TForm1.Buttonl1Click(Sender: Object);
begin
Randomize;
Imagel.Canvas.Brush.Color := RGB(100+Random(156), 0, 0);
Imagel.Canvas.Ellipse(100-50, 150-50, 100+50, 150+50);
Imagel.Canvas.Brush.Color := RGB(0, 100+Random(156), 0);
Imagel.Canvas.Ellipse(200-50, 150-50, 200450, 150+50);
Imagel.Canvas.Brush.Color := RGB(0, 0, 100+Random(156));
Imagel.Canvas.Ellipse(300-50, 150-50, 300+50, 150+50);
end;

A 7z prostredia Lazarus, uZ po uprave:
procedure TForm1.ButtonlClick(Sender: Object);
begin
Randomize;
Imagel.Canvas.Brush.Color := RGBtoColor(100+Random(156), O,
0); // v tomto riadku vidime prvy krat ipravu RGBtoColor();
Imagel.Canvas.Ellipse(100-50, 150-50, 100+50, 150+50);
Imagel.Canvas.Brush.Color := RGBtoColor(0, 100+Random(156),
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0);

Imagel.Canvas.Ellipse(200-50, 150-50, 200+50, 150+50);
Imagel.Canvas.Brush.Color := RGBtoColor(0, 0, 100+Random(156));
Imagel.Canvas.Ellipse(300-50, 150-50, 300+50, 150+50);

end;

Tymto rozli¢nostiam sa venuje mnoho odbornych aj laickych web stranok
za vSetky spomeniem len jednu: Lazarus pre uZivatelov Delphi http://wiki.
lazarus.freepascal.org/Lazarus_For_Delphi_Users/sk.



KAPITOLA 2. POROVNANIE ODLISNOSTI V KODE 10

2.3 Citlivost na vel’ké a malé pismena

Tato rozlicnost nie je zalozend na pouzitych kniZniciach ale na rozli¢nosti pouZzi-
tia opera¢ného systému.

Kedze Borland Delphi je urfend pre konkrétny operacny systém od Mi-
crosoftu ako tu uz bolo spomenuté jeho rozliSovanie velkych a malych pismen je
rovnaka ako v tomto opera¢nom systéme. V skratke Borland Delphi nerozlisuje
medzi malymi a velkymi pismenami v zdrojovom koéde. Ako v nazvoch funkcii
tak v nazvoch nacitanych a uloZenych suborov.

Narozdiel od toho je Lazarus vSestrannejsi. Pri pisani premennych a nazvoch
funkcii rovnako nerozliuje v malych a velkych pismenach. Problém nastava pri
naditavani a ukladani siborov. Uzivatel si musi uvedomit ze kazdy operacny
systém maé svoje Specifické vlastnosti a tak vo Windows je rozliSovanie vel'kych a
malych pismen zanedbatelné. No v ostatnych operaénych systémoch zalozenych
na Unixe je to iné, tieto operatné systémy st Case Sensitiv (rozlisuju velké a
malé pismena) a to isté treba pouzit aj v zdrojovom kode. Pri nalitavani treba
davat kde a aké pismeno pouzijeme ¢ velké alebo malé. Rovnako je to aj pri
operacnych systémoch od firmy Macintosh.

Nie je uplne jedno aky kod zadate (priklad zo strany 116):
Memol.Lines.LoadFromFile(’readme.txt’); // otvara stbor s ndzvom readme.txt

Tento jednoduchy prikaz moéze fungovat rozne pod roznymi operafnymi sys-
témami. Vezmime si prostredie Lazarusa a operacny systém Linux, kde po
zadani takéhoto kédu otvorime stibor readme.txt. Hoci by sa v tilozisku nasli aj
iné variacie tohto siboru napriklad: Readme.txt, rEadme.txt, v tomto pripade
by boli ignorované. Narozdiel od toho Borland Delphi pod systémom Windows
by takéto modifikicie ani nepovolil vytvorit. Ale ¢o sa tyka nacitania fungovalo
by to pre kazdy z tychto suborov nech uz sa vola akokol vek.
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Odlisnost ulozenych projektov

Pri ulozeni projektu z pomoci oboch programov vznikaji rézne skriptovacie
subory kde sa urcuje ako nami vytvoreny program bude vyzerat pri Borland
Delphi to su:

.cfg, .dpr, .dof, .res, .dfm, .pas

A pri Lazaruse:

Ars,.Ifm,.pas

Vgetky tieto pripony maja svoj §pecificky vyznam a zalezi len na programe ako
si rozdeli jednotlive informécie o programe. Napriklad Borland Delphi v sibore
s priponou .pas je ulozeny samotny zdrojovy kéd nami vytvoreného programu
ta istd priponu pouziva aj Lazarus no v tomto stibore je uloZenych aj zopéar
konfigura¢nych informacii ¢o Borland Delphi uklada do samostatného suboru s
priponou .cfg.

Takymto sposobom by sme boli schopny rozobrat kazda jednu priponu a s
trochou 8ikovnosti i previest jeden zdrojovy kod na iny. A tejto problematike
konverzii zdrojovych kédov z Lazarusa do Borland Delphi sa venuje samostatna
internetova stranka ktord sa snaZzi poukazat na rozdielnosti v ukladani zdro-
jovych kodov tymito Programami. Konkrétne pre slovenskych pouZivatelov to
je: Converzia kodu http://wiki.lazarus.freepascal.org/Code_Conversion
Guide/sk.
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Zaver

V tomto dokumente sme sa venovali najzékladnejsim rozdielom v programoch
Borland Delphi a Lazarus. Ich zhodnost je zaloZené na pouZiti rovnakého zak-
ladu - chut tvorit nové veci.

Z uvedenych rozdielov je zjavné, Ze oba programy st vhodné na ucenie zak-
ladov programovania v jazyku Delphi za pomoci knihy ,Informatika pre stredné
§koly - Programovanie v Delphi” od RNDr Andreja Blaha. Je len na Véas ktory
z tychto programov si zvolite.

Kazdy z tychto programov méa svoje vyhody i nevyhody na V&s zostava
vol'ba ktoré prvky su pre Vas dolezitejsie.

Do budiicna Vam prajeme vela dobrych rozhodnuti.
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